
Vielfältige Möglichkeiten zur Einbettung im Unterricht
Sorgen Sie für spannende Lektionen und verbinden Sie 
Themen verschiedener Fachbereiche :

 ¼ BNE : Politische Prozesse und Entscheidungen, nach-
haltiger Umgang mit Ressourcen, Wechselwirkungen 
zwischen Lebensräumen

 ¼ NT : Energie, Ökologie, technische Entwicklungen

 ¼ WAH : Produktion, Folgen des Konsums, Umgang  
mit Ressourcen

 ¼ RZG : Lebensweisen, Lebensräume, Demokratie, 
Mensch-Umwelt-Beziehungen

 ¼ ERG : Interessen, Positionen, Werte, Bedürfnisse,  
Meinungsbildung, Entscheidungen

Spielend zur Energiewende Spielend zur Energiewende 
Spannendes Lernspiel ab Zyklus 3Spannendes Lernspiel ab Zyklus 3

Die Spielenden übernehmen die Rolle des  
Gemeinderates einer Stadt, die sich voll
ständig über erneuerbare Energien versorgt. 
Ihre Entscheidungen beeinflussen die 
Umwelt qualität, die Finanzen, die Zufrieden
heit der Bevölkerung und den Energie
haushalt dieser Stadt. 40 lehrreiche Situationen 
wie Wetter kapriolen, hohes Verkehrs 
aufkommen oder Stromsparaktionen sorgen 
für zusätz liche Spannung. Gelingt es 
den Spielen den, die Systeme in 
Balance zu halten?

30+3-5



Eneventura
Planspiel erneuerbare 
Energien

Art.-Nr. 22.20.120 
1 Spiel : Fr. 499.–

Auch in vergünstigten 3er-, 
4er- und 5er-Sets erhältlich

jetzt bestellen

Eine lohnende Investition für 
Ihre Schule

 ¼ Für BNE an Schulen entwickelt
 ¼ Alle Klassen profitieren mehrfach.  
Unterschiedliche Schwierigkeitsstufen, 
im gesamten Bereich NMG einsetzbar

 ¼ Schneller Aufbau und flexible  
Spieldauer : Spielerfolg in weniger  
als 90 Minuten garantiert

 ¼ Elektronik übernimmt komplexe  
Berechnungen, Spielende fokussieren 
auf Debatten

 ¼ Ersatzteile sind verfügbar

10 Diskussionskarten
Bevor der Rat Entscheidungen fällt, 
debattiert er über mögliche Auswir-
kungen.

20 Ergebniskarten
Jede Entscheidung hat zahlreiche 
Konsequenzen. Diese Karten 
zeigen die Auswirkungen auf die 
Systeme der Stadt.

Sammelt Argumente dafür 

und dagegen. Entscheidet.

 Kosten : ca. 2

E 3

Flusskraftwerk

Wollt ihr ein weiteres 

 Flusskraftwerk bauen ?

Eneventura_Spielkarten_74x130_VS_RS_de_GzS.indd   5

Eneventura_Spielkarten_74x130_VS_RS_de_GzS.indd   5
09.01.25   14:35
09.01.25   14:35

J 3

Flusskraftwerk 

JA, ihr baut ein weiteres Flusskraftwerk.

Der Bau des Flusskraftwerks  

kostet Geld.
-2

-2
-1

Das Flusskraftwerk stellt für die Stadt 

Energie aus erneuerbaren Energie

quellen bereit. Beim Bau werden aber 

Laichplätze für Fische und Frösche 

zerstört und der Flusskrebs verliert 

seinen Lebensraum.

Die Bevölkerung hat den Fluss zum 

Baden und für Ausflüge genutzt. Viele 

dieser schönen Plätze werden durch 

den Bau des Kraftwerks zerstört.

-2

Platziert das Flusskraftwerk auf Feld 3 

in der Zone «Energieversorgung» und 

tippt 1 Mal.

Diese Anlage stellt für die Stadt ab 

jetzt jedes Mal Energie bereit, wenn  

ihr tippt.
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N 3

Flusskraftwerk  

NEIN, ihr baut kein weiteres Flusskraftwerk.

Ihr gebt zwar kein Geld aus, dafür 

müsst ihr bei Energiemangel 

 elektrische Energie importieren.

-1

+1 +2

Die Bevölkerung ist mehrheitlich froh, 

dass sie die schönen Bade und 

 Grillplätze am Fluss weiterhin nutzen 

kann.

Ihr habt den Lebensraum von 

 zahlreichen Fischen, Fröschen und 

Flusskrebsen erhalten.
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Spielsteine und Elektronik
12 Holzspielsteine stellen Energie-
umwandler wie Autos, Gebäude 
oder Kraftwerke dar. Sie aktivieren 
die Spielelektronik, die den Energie-
speicherstand der Stadt berechnet 
und darstellt.
Aufleuchtende LEDs zeigen den 
Spielenden, welche Energieum-
wandler aktiv sind, wie viel Energie 
umgewandelt wird und wie voll der 
Energiespeicher ist.

40 Ereigniskarten
Rund um die Berei tstellung und 
Nutzung von Energie müssen die 
Spielenden gemeinsam heraus-
fordernde Situa tionen meistern. 
Wettereinflüsse, Stromsparkam-
pagnen, wechselndes Verkehrsau  f-
kommen und weitere Ereig nisse 
wirken sich auf den Energiehaushalt 
der Stadt aus.

1
Entfernt 

1 Auto  
vom 
 Spielfeld.

Stellt  
das Auto 

 zurück aufs 

Spielfeld.

B 1

ÖV-Aktion

Die Bevölkerung darf den öffent -

lichen Verkehr einen ganzen   Monat 

lang gratis  benutzen. Viele lassen 

das Auto stehen und nehmen  

den Zug. 
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D 5

Hitzewelle

Wegen einer Hitzewelle laufen  

die Klimaanlagen in den Büros auf 

Hochtouren. Diese Geräte  nutzen 

sehr viel Energie.
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C 8

Künstliche Intelligenz

Künstliche Intelligenz (KI) nutzt 

sehr viel Energie. Würfelt,  

wie viele Menschen gerade KI 

 verwenden.
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Die Spielenden verfolgen 
das gemeinsame Ziel, die 
Zufriedenheit der Bevöl-
kerung, die Energieversor-
gung, die Finanzen und 
die Umwelt qualität bis zur 
letzten Spielrunde im vor-
gegebenen Bereich zu 
halten.
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Daniela Schriebl ist die Autorin von « Eneventura ». 
Sie hat 10 Jahre Erfahrung als Lehrerin der Sekundar-
stufe 1 und ist Fachdidaktikerin für « Natur und 
 Technik » an den PHs St. Gallen und Thurgau. 

So wird gespieltSo wird gespielt
«Eneventura» ist ein interaktives und kooperatives Spiel. 
Es vermittelt den Spielenden die Chancen und Heraus
forderungen einer Lebenswelt, die zu 100 % erneuerbare 
Energien nutzt. Das Spiel bietet einfache bis anspruchvolle 
sowie unterschiedlich lange Szenarien aus Ereig nissen 
und Entscheidungsfragen.
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